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1. Présentation de l'Association 
1.1 Histoire et Mission 

L'association OFF'LAN est née de la volonté de passionnés du jeu vidéo et de l'esport, désireux 

de faire partager leur passion à un public plus large. Située à Varennes-Vauzelles, notre mission 

est de rendre l'esport accessible à tous, quel que soit l'âge, le niveau de compétence ou la 

condition physique. 

1.2 Nos Valeurs 
Nous croyons fermement en l'importance de l'inclusion, de l'engagement communautaire et de 

la promotion du sport, qu'il soit virtuel ou réel. Nous sommes convaincus que l'esport a le 

potentiel de transcender les barrières sociales et physiques, et de créer des liens sociaux solides 

et durables. Nous nous engageons à créer un environnement sûr, accueillant et compétitif pour 

tous les amateurs d'esport. 

1.3 Vision à Long Terme 
Notre objectif ultime est de créer un club esport qui représente notre communauté. Nous 

envisageons un club qui n'est pas seulement un lieu de compétition, mais aussi un lieu de 

rencontre, de partage et d'apprentissage. Un club qui permet à tous les membres de notre 

communauté de s'épanouir grâce à l'esport. 

Nous sommes enthousiastes à l'idée de cette aventure et nous avons hâte de travailler avec 

vous pour la rendre possible. 

 

2. Description de l'événement 
Intitulé "Les Jeux e-Lympiques", en référence aux Jeux Olympiques de Paris 2024, notre 

événement est une série de compétitions et de démonstrations d'esport organisées en 

partenariat avec diverses associations sportives locales et la Mairie de Varennes-Vauzelles. 

Ces activités se dérouleront sur quatre dates distinctes, chaque date se concentrant sur un jeu 

spécifique. 

2.1 Calendrier des Événements 
1. LAN Fifa : Le premier événement sera un tournoi de LAN Fifa avec 32 participants, qui 

aura lieu sur le terrain de foot des ateliers, en partenariat avec le club de foot ASAV 

Football. Les participants auront l'occasion de gagner des lots. 

 

2. Super Smash Bros. Ultimate : Le deuxième événement sera un tournoi de Super Smash 

Bros. Ultimate avec 32 participants, qui se déroulera dans le Dojo de Karaté, en 

partenariat avec le club ASAV Karaté. Des lots seront également à gagner. 
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3. Rocket League : Le troisième événement sera un tournoi de Rocket League avec 8 

équipes de 3 joueurs, qui aura lieu dans le centre Gérard Philipe de Varennes-Vauzelles, 

en partenariat avec l'association ASAV Mini Bolides Nivernais. Des lots seront à gagner 

pour les équipes victorieuses. 

 

4. Festival Multi Jeux : Le quatrième et dernier événement sera un festival multi-jeux 

offrant 8 ateliers d'initiation différents : 

• Fifa en partenariat avec ASAV football 

• Super Smash Bros. Ultimate en partenariat avec l'ASAV Judo 

• Zwift en partenariat avec le club cycliste CCVV 

• Gran Turismo en partenariat avec l'université ISAT 

• Tennis World Tour en partenariat avec l'ASAV Tennis 

• Just Dance en partenariat avec l'Atelier Municipal de Dance 

• Minecraft en partenariat avec le centre social de Varennes-Vauzelles, plus précisément 

le "Carré Jeune" 

• Des bornes d'arcades seront gérées directement par l'association OFF'LAN 

2.2 Gestion et Logistique 
Pour les trois premières dates, les associations sportives partenaires seront présentes pour 

présenter leur sport et tenir une buvette. Pour le festival multi-jeux, la buvette et la restauration 

seront assurées par l'association OFF'LAN. 

Chaque événement sera accompagné d'une présentation des sports associés, permettant ainsi 

aux participants et au public de découvrir non seulement l'esport, mais aussi les activités des 

associations locales. 

2.3 Partenaires 
Tous ces événements sont organisés en collaboration avec la Mairie de Varennes-Vauzelles, qui 

soutient notre initiative de faire de l'esport une activité inclusive et accessible à tous. 

 

3. Objectifs de l'événement 
1. Promouvoir l'esport : L'un des objectifs principaux de notre événement est de 

promouvoir l'esport en tant que discipline sportive légitime et compétitive. En organisant 

ce tournoi multi-jeux, nous voulons mettre en avant l'aspect sportif de ces jeux vidéo et 

donner une visibilité à l'esport dans notre communauté. 

 

2. Briser l'isolement : Les jeux vidéo et l'esport, lorsqu'ils sont pratiqués de manière 

inclusive, peuvent jouer un rôle essentiel pour briser l'isolement social. En invitant des 

personnes de tous âges et de toutes conditions à se réunir autour d'une passion 
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commune, nous visons à créer des moments d'échanges, de rencontres et de partage. 

L'esport offre une plateforme où tout le monde peut se sentir intégré et participer, quels 

que soient ses capacités physiques ou ses compétences. 

 

3. Inclusion des personnes en situation de handicap : Nous croyons fermement que tout 

le monde devrait avoir la possibilité de participer et de profiter de l'esport. Nous nous 

engageons à rendre au maximum nos événements accessibles aux personnes en 

situation de handicap. L'esport peut offrir des opportunités de jeu et de compétition qui 

ne sont pas limitées par les capacités physiques, et nous voulons faire ressortir ce 

potentiel. 

 

4. Renforcer le lien social : Par le biais de cet événement, nous souhaitons encourager les 

interactions sociales et renforcer les liens au sein de notre communauté. Nous croyons 

que l'esport peut servir de pont entre différentes générations, cultures et groupes 

sociaux. 

 

5. Établir un lien entre le sport réel et virtuel : En organisant cet événement en partenariat 

avec des clubs sportifs locaux, nous souhaitons montrer que le sport traditionnel et 

l'esport ne sont pas en concurrence, mais peuvent se compléter. Les compétences 

développées dans les jeux vidéo, comme la stratégie, la coordination et le travail 

d'équipe, peuvent être transférées à des sports traditionnels, et vice versa. 

 

6. Ouvrir la voie à la création d'un club esport : Enfin, ce tournoi est une étape importante 

vers notre objectif ultime de créer un club esport. En montrant l'intérêt et l'enthousiasme 

de la communauté pour l'esport, nous espérons pouvoir réunir les ressources 

nécessaires pour faire de ce projet une réalité. 
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4. Budget nécessaire 
Afin de réaliser cet événement, nous avons besoin de fonds pour couvrir l’achat du matériel : 

Matériel Quantité Prix unitaire Prix total 
Adaptateur Gamecube 4 18,99 € 75,96 € 
Câble HDMI 15 3,99 € 59,85 € 
Ecran géant 3 390,82 € 1 172,46 € 
Ecran ordinateur 8 129,99 € 1 039,92 € 
Jeu Just Dance 1 24,89 € 24,89 € 
Jeu Tennis WT 2 2 34,49 € 68,98 € 
Jeux FIFA 4 60,92 € 243,68 € 
Jeux Gran Turismo 7 3 71,90 € 215,70 € 
Jeux SSB Ultimate 4 51,49 € 205,96 € 
Manette PS5 5 69,95 € 349,75 € 
Manette Switch 8 24,99 € 199,92 € 
Nintendo Switch 5 314,95 € 1 574,75 € 
PC 6 609,00 € 3 654,00 € 
PC contrôle 1 289,90 € 289,90 € 
PS5 5 514,99 € 2 574,95 € 
Splitter HDMI deux sorites 3 15,59 € 46,77 € 
Splitter HDMI quatre sorties 3 21,99 € 65,97 € 
Tablette 3 164,90 € 494,70 € 
TV 4 159,99 € 639,96 € 
Volants + Pédaliers PS5 3 129,99 € 389,97 € 
ZWIFT HUB 3 499,00 € 1 497,00 €   

                        TOTAL 14 885,04 € 
 

5. Conclusion 
L'association OFF'LAN, en partenariat avec la Mairie de Varennes-Vauzelles et diverses 

associations sportives locales, est fière de présenter les Jeux e-Lympiques. En rassemblant les 

membres de notre communauté autour d'une passion commune, cet événement a le potentiel 

de briser les barrières sociales et de favoriser une véritable inclusion. 

En ciblant à la fois la promotion de l'esport, l'intégration des personnes en situation de 

handicap et la rupture de l'isolement social, ces jeux représentent une véritable initiative 

citoyenne à valeur ajoutée pour le département de la Nièvre. L'esport, en rassemblant des 

personnes de tous horizons autour d'une passion commune, est un outil puissant pour 

transcender les barrières sociales et créer une communauté solide et inclusive. 
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En outre, ces Jeux e-Lympiques s'inscrivent dans un objectif à long terme : la création d'un 

club esport à Varennes-Vauzelles. Avec votre soutien, nous sommes convaincus que nous 

pourrons atteindre cet objectif, contribuant ainsi au dynamisme et à l'attractivité de notre 

région. 

Nous sommes impatients de collaborer avec vous pour faire de ces Jeux e-Lympiques un 

véritable succès et ouvrir la voie à un avenir prometteur pour l'esport dans notre région. 
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